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Objetivo general 
 
La Teoría del Diseño Gráfico introduce al alumno al conocimiento de las principales posturas y 
pensamiento teórico generado desde el ejercicio de la disciplina con el fin de que reflexione e 
identifique los elementos que definen el ser y quehacer de la disciplina, en este sentido la materia 
se apoya directamente en la Historia del la del diseño gráfico en el siglo XX en un sentido 
dialéctico y dentro de su relación vertical, ésta refuerza directamente a la Crítica en el diseño 
gráfico.      

  
Contenido temático 
 
 Corrientes del pensamiento sobre la disciplina      
 Escuelas, factores y movimientos que gestaron al Diseño Gráfico 
 Diferencia entre otras disciplinas      
 Campos de acción  
 
       
     

 
Mecánica de Enseñanza Aprendizaje 
La exposición en clase impartida por el maestro tocará las cuestiones principales del tema a 
tratar, y será de gran importancia complementar el tema apoyándose con lecturas realizadas por 
el alumno y ejercicios de comprensión de las mismos en clase. 
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Mecanismos de evaluación 
a) Entregas Parciales del Proyecto   
b) Trabajos realizados en clase   
c) Asistencia Mínima del 66% 
d) Participación en clase   
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